C++ Builder 6.0

Tutorial 02

Criando 1° Programa
Apés criado e salvo o seu projeto, sua tela devera ser a seguinte.

Estrutura de Alcas de
Hierarquia dos Objetos

Objetos T

Eventos

(Propriedades]/

Insira 2 Edit no Formulario para entrada de dados.
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C++ Builder 6.0

Delete a propriedade Text dos Edits, altere a propriedade Name para
E_Valorl e E_Valor2 respectivamente e observe na Estrutura de
Hierarquia os nomes dos objetos alterados.

Insira 2 Label para identificar as entradas de dados, altere propriedade
Name para L_Valorl e L_Valor2 , propriedade Caption para Valor1l e
Valor 2, selecione a propriedade Font e clique na “...” e escolha o estilo

da fonte desejada respectivamente.
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C++ Builder 6.0

Insira mais 1 Edit para saida de dados e 1 Label para identificar a
saida. Altere as propriedades com ja foi jeito anteriormente e altere
também a propriedade ReadOnly do E_Res para True, para que néo

possa se editado o resultado.

Insira 4 Botdes para as operacoes, altere propriedade Name para
B_Soma, B_Sub, B_Mult e B _Div , propriedade Caption para+, -, X e
/, selecione a propriedade Font e clique na “...” e escolha o estilo da

fonte desejada respectivamente.
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C++ Builder 6.0

Selecione o botdo de Somar e selecione a alga Eventos.

De um duplo clique no evento OnClick para abrir a janela de
programacao e insira a seguinte linha de comando (E_Res-
>Text=StrTolnt(E_Valorl->Text ) + StrToInt(E_Valor2 ->Text); ) entre
as chaves.

StrTolnt : Transforma o texto da propriedade Text em numero inteiro.
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C++ Builder 6.0

Faca o mesmo procedimento para cada botéo, alterando o sinal
matematico da linha de comando conforme o botéo.

Insira 0 comentario no inicio do programa precedido de /* e seguido de */
No comentério deve conter autor, data e detalhament o da aplicacdo do
software.
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C++ Builder 6.0

Clique com o botéo direito do mouse sobre o formulario e clique sobre
Tab Order..

Usando as setas selecione a ordem que deseja para que quando o
usuario pressionar a tecla TAB do teclado mude a sele¢édo do objeto em
modo de execugéao.
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C++ Builder 6.0

Altere a propriedade TabStop para False do objeto E_RES, para que
este ndo seja selecionado quando utilizado a tecla TAB do teclado, ele é
somente saida.

Cligue em Salvar tudo e depois cligue em Run para Executar o

programa.

Run

Prf® Marcus V. Begossi
717



